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Groupe électrogène 1 

Groupe électrogène 2 

Groupe électrogène 3 

Liaison série 

RS 485 

Timonerie 

192.168.1.31 

192.168.1.64 

communication 

TCP/IP 

Convertisseur 

ModBus 

Série/Ethernet 

En 2012, le ministère de la culture dote le DRASSM : département des recherches archéologiques 

subaquatiques et sous-marines d’un nouveau navire de recherche : l’André Malraux.  

Les équipements de navigation du navire sont gérés par différents automatismes. Ils peuvent 
être spécifiquement dédiés à un équipement, c’est le cas pour : 

- Les moteurs de propulsion principaux MEP1 et 
MEP2  
- Les moteurs diesel des groupes électrogènes GE1, 
GE2, GE3 
- Les alternateurs des groupes électrogènes DA1, 
DA2, DA3 
- Propulseur azimutal STP 
- Propulseur d’étrave BTP 

Un automate principal assure la gestion des alarmes et des 
sécurités. 

Des interfaces utilisateurs assurent la communication avec l’équipage. 

La liaison entre l’interface utilisateur de la timonerie et le convertisseur Modbus Ethernet se 

fait en TCP/IP, ce qui nous conduit à étudier la trame IP lors de l’interrogation de la timonerie 

vers les groupes électrogènes.  

 

Adressage IP 

Q 1. A partir de la documentation technique DT1,indiquerquelle est la classe du réseau 
utilisée, le nombre maximal de machines et le masque de sous-réseau. 

 

 

Analyse d’une trame Ethernet. 

A partir de la trame Ethernet suivante capturée sur le réseau LAN et de la documentation 

technique DT2 : 
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0000  84 4f 03 25 12 37 00 80 f4 36 22 04 08 00 45 00 …a3..2!..3… 

0010  00 34 4c 04 40 00 80 06 e3 86 c0 a8 01 3f c0 a8 ..@7...5....b.. 

0020  01 1b c0 55 01 f6 24 ee 56 15 a9 8c d2 60 50 18 …V…A9…. 

0030  00 fc fc 44 00 00 00 00 00 00 00 06 12 2b 37 40 …yt%...tr… 

0040  03 da               … 

 
 

Emetteur: 
 

Q 2. Indiquer l’adresse MAC (en hexadécimal) de l’appareil qui a envoyé le message. 
 

Q 3. Indiquer l’adresse IP, en hexadécimal et en décimal (décimal à point), de l’appareil 
qui a envoyé le message. Donner le nom de l’appareil source. 

 

 

Q 4. Indiquer, en hexadécimal et en décimal, le port à partir duquel le message a été 
envoyé. 

 

 

Récepteur : 
 

Q 5. Indiquer l’adresse MAC (en hexadécimal) de l’appareil à qui est destiné le 
message. 

 

Q 6. Indiquer l’adresse IP, en hexadécimal et en décimal (décimal à point), de l’appareil 

à qui est destiné le message. Donner le nom de l’appareil destinataire.  
 

Q 7. Indiquer, en hexadécimal et en décimal, le port vers lequel le message a été 
envoyé. 

 

 

Message : 

Q 8. Sur la trame Ethernet capturée, en vous aidant du DT2, identifier le début de 
la partie correspondant au message. Sachant que l’entête de ce message 
commence par 2 octets d’identifiant de la transaction (généralement 2 fois la 
valeur 0) puis 2 octets de version du protocole (2 fois la valeur 0) puis deux 
octets de la longueur (en octets) du message, puis la partie informative du 
message, indiquer en hexadécimal, quelle est cette partie informative. 
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Document technique DT1 : Adressage IP 
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Document technique DT2 : Trame Ethernet 
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